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Przygotowanie	środowiska		
pod	warsztaty	z	Android	Espresso	
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Wymagania:	
	

• Java SE Development Kit 8; 
• Android Studio + odpowiednie SDK; 
• Aplikacja do testów; 
• Emulator Android (opcjonalnie); 

 
Uwaga:	cała	instalacja	wymaga	około	20GB	wolnego	miejsca	na	dysku	
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Instalacja	Java	SE	Development	Kit	8	
• Pobieramy odpowiednią dla naszego systemu wersję JDK: 

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html 
 

	

• Otwieramy pobrany plik i przechodzimy przez instalator, korzystając z domyślnych ustawień instalatora: 
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Instalacja	Android	Studio	
 

• Pobieramy odpowiednią dla naszego systemu wersję Android Studio: 
https://developer.android.com/studio/index.html 
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• Otwieramy pobrany plik i przechodzimy przez instalator, również korzystając z domyślnych ustawień 
instalatora: 
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Pobranie	aplikacji	testowej:	TemperatureConventer 

 
• Pobieramy aplikację Temperature Conventer z Dropbox-a: 

https://www.dropbox.com/s/x8chaq7aug1kx0z/Temperatureconverter.zip?dl=0 
 

 
 

• Rozpakowujemy plik zip w wygodnej dla nas lokalizacji (w moim przypadku był to folder Dokumenty): 
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Uruchomienie	i	synchronizacja	projektu	
• Otwieramy Android Studio i klikamy Next: 

 
	

• Na kolejnym ekranie studio będzie chciało zainstalować niezbędne SDK, zostawiamy domyślne opcje 
zaznaczone i przechodzimy przez instalator: 
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• Gdy Android Studio zainstaluje wymagane SDK pojawi nam się Okienko powitalne, z opcji wybieramy 
„Open an existing Android Studio project” i zaznaczamy wcześniej pobrany przez nas projekt 
Temperatureconventer: 
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• Czekamy aż projekt skończy się indeksować (może to potrwać nawet 5 min), po zakończonym 
indeksowaniu Studio zwróci nam informacje o błędach synchronizacji (nasza aplikacja pracuje pod 
Androidem 6.0 w związku z czym Studio będzie wymuszało pobranie odpowiedniej platformy) klikamy w 
link „Install missing platform(s) and sync project”: 
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• Akceptujemy warunki użytkowania i klikamy next:  
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• Kolejna synchronizacja projektu zwróci nam komunikat o potrzebie zainstalowania Build Tools 23.0.0, w 
tym przypadku postępujemy identycznie jak przed chwilą: 
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• Po zakończonej instalacji narzędzi, projekt powinien się poprawnie zsynchronizować: 
 

 
	
Gotowe	J!	

	


